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摘要 针对顾客满足环状区域分布的车辆路径 问题
,

以 大幅度地缩减 问题求解的状态

空间为突破 口
,

引入人工智能和运筹学理论
,

提 出求解这类特殊车辆路径 问题的两阶段方法

第 阶段考虑行车时间和车载容量
,

提出带有控制策略的深度优先搜索算法 自动生成备选的

车辆路径方案集合 第 阶段将此备选方案集合归结为整数规划模型 采用 编程语言

构建了车辆路径方案生成系统
,

并实现该系统与运筹学求解软件 的集成 通过案例验证

了上述方法及 自动求解系统的有效性 该项研究为解决环状配送 区域的车辆路径 问题这一难

题提供了新方法
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引 言

车辆路径规划是城区物流配送的重要环节
,

车辆路径问题川
、 。 ,

已被证实是
一

问题 〔
’〕该问题由 和

〔’〕提出后
,

一直是运筹学与组合优化领域

研究的热点和难点问题之一
近四十多年来

,

国内外学者在 的求解理

论
、

方法
、

算法方面取得了丰富的研究成果
,

应用

多种技术和工具建立了不少模型
,

并开发出相应

的求解系统 ’,
, 〕在已有的研究成果中

,

算法方面

的成果尤其突出
,

大致可分为精确算法和启发式

包括元启发式 算法两大类 精确算法方面的研

究综述可参阅文献 「」启发式算法是一种基于

直观或经验构造的算法
,

目标是在可接受的费用

计算时间
、

占用空间等 下得到待解决问题的满

意解
,

而不是最优解 考虑到 是
一

问

题
,

而启发式方法能够比较快地得到满意解
,

这对

解决
一

问题来说有着不可估量的作用 因

此大部分研究 的文献主要是在构造各种高

质量的启发式算法 「
一 ‘
上述两大类算法已用于

解决大量的实际问题 这些成果极大地推进了物

流配送 中的 研究 但是
,

当面临较大规模

时
,

上述算法显得力不从心
,

算法的求解效

率随着问题规模的增大而迅速降低 其主要根源

在于随着问题规模的增大
,

问题求解的状态空间

急剧膨胀 大幅度地缩减问题求解的状态空间就

成为求解大规模 的关键问题之一
为了缩减问题求解的状态空间

,

本文针对环

状配送区域的 提出两阶段求解方法 它在根

据客户分布
、

城市交通要道的布局等特点划分配

送区域的基础上
,

第 阶段引人人工智能状态空

间搜索理论
,

考虑行车时间和车载容量
,

采用带有

控制策略的深度优先搜索算法自动生成较好的车

辆路径方案集合
,

这样就可以把相对较差的车辆

路径方案从解答空间中舍去
,

以此来大大缩小可
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行解的状态空间 第 阶段应用运筹学规划理论
,

将生成的备选方案集合归结为整数规划模型
,

通

过构建车辆路径方案的生成系统
,

实现该系统与

运筹学求解软件 。 的集成
,

形成通用的自动

求解系统
,

以应对城区物流配送过程中需求的动

态变化
,

实时生成最优车辆路径方案
,

提高决策效

率 最后通过案例验证了上述方法及 自动求解系

统的有效性

关于配送区域的划分问题
,

可能存在多种情

况
,

其几何形状也可能呈现出环状
、

扇形
、

块状
、

条

状等多种结果以及它们的组合 由于配送区域划

分的复杂性
,

因此将另撰文研究区域划分 本文针

对配送区域满足环状分布的一类特殊 提出

车辆路径方案智能生成方法 这类特殊 的详

细描述见 节 该问题的求解 目标是找出最少

车辆的最优路径方案集合 这类 涉及的参数

较多
,

如配送区域的种类
、

各种配送区域中客户的

数量
、

供货点到达各配送区域所需的行车时间
、

各

客户之间相互到达所需的行车时间等
,

这些参数

都不尽相同
,

因此车辆路径方案集合具有数据量

大
、

种类多
、

数据之间关系复杂等特点 虽然可以

用手工方法寻找和列举出车辆路径方案的集合
,

并用传统的运筹学规划理论进行求解
,

这样也可

以解决这类特殊的
,

但是随着客户数量
、

客

户需求量
、

运输工具等各种参数的动态变化会使

该问题变为动态的车辆路径问题
‘ 〕,

而且这种动

态变化随时发生
,

因此手工方法无论是在求解效

多二二蜓⋯
类

率还是处理问题的实时应变能力方面都难以满足

需要 本文的车辆路径方案生成系统和 自动求解

系统就是为了应对这种动态变化而构建的
,

它可

以由计算机实时生成最优的车辆路径方案

车辆路径方案的生成方法

问题描述及变量的假设

本文研究的环状配送区域的 可定义为

供货点 可以为物流中心
、

调度中心
、

货场等 拥

有多种类型 不同的车载容量 的车辆
,

它需要在

指定时间段内 即硬时间窗
’」 给分布在周边的

客户送货
,

车辆在限定条件内为客户服务完后不

必回到供货点 这类 属于开放式车辆路径问

题 根据某一指标或特征 如配送时间
、

配送费用
、

城市交通要道的布局等 将配送区域

进行划分 本文研究的是环状配送区域的
,

这类问题在我国具有典型性
,

国内有部分大城市

如北京
、

成都等 市内的环状快速路 简称环路

形成了城市的交通要道 由于环路具有交通状况

良好
,

没有红绿灯限制
,

不易堵车等特点
,

因此根

据环路及环路的配送辐射带划分配送区域 图

所示的就是环状配送区域的车辆路径问题示意

图 同一环状区域内的客户属于同类客户
,

由内向

外分别依次命名为
、 、 、

类客户等 物流配

送的目标是以最少的车辆满足所有的运输需求
,

并得出最优的车辆路径方案

‘

劝厂
,

’’丛巡 ⋯
伙 ·

、

、二、 , ’一 ⋯加
肠 , ‘

★ 代表供货点

代表客户

—
代表环状快速路

代表环状快速路物流配送辐射带的边界

卜 代表配送方案示意图

、、

一
, , ⋯ ””

一二
图

熟
,

一
环状配送区域的车辆路径问题示意图

脚

由于本文研究的是开放式带有时间窗的 案 和方案 代表的是两种配送方案
,

并不是具
,

两客户间的行车代价值将用它们间的行车 体的行车路径 实际的行车路径往往充分利用环

时间来度量 这个代价值与两客户间的几何距离 路通行速度快的优点
,

在为同区域或者跨区域的

不成正比关系
,

而与路况密切相关 如图 中的方 客户服务时
,

车辆尽量使用最近的环路
,

顺着环路
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走到距离下一个客户点最近的出口离开环路
,

到

达客户点 图 所示是图 中的方案 和方案

可能的行车路径示意图

路径

图 配送方案的行车路径示意图

为了便于研究问题
,

本文仅考虑只有 个供

货点的 现将图 中所示的这类 作如下

简化 对于供货点而言
,

同一环状区域内的顾

客具有共同的属性 各客户需求量
、

卸货和验

货时间在一定时期内均为常量 上述两个简化条

件是根据已有的实际案例提出的 虽然条件的简

化会使所提的方法在解决实际物流配送问题时具

有局限性
,

但这对于缩小可行解的状态空间
、

提高

求解效率十分有益 如需要提高求解方法的适用

性
,

可根据具体要求适当放宽两个假设条件的

限制

基于上述两个简化条件的环状配送区域的

涉及的参数有
刃

—客户点总数量

—环状
区域的个数

,

即客户种类的数量

尸

—第 类客户
, 二 ,

⋯
,

瓦—第 类客户的数量
, 二 ,

⋯
,

几

尸

—第 类客户中第 个客户
, 二 ,

⋯
,

价
,

⋯
, ‘

—第 个客户的需求量
,

本文研究的是
, 二 ⋯

。

这种情况

界—行车总时间

—由供货点到达第 类客户所需的行车时间
, ,

⋯
,

—由 类客户到 类客户所需的行车时间
, , ,

⋯
,

‘

—第 个环状
区域内某一客户到达候选

客户节点所需的行车时间

—车辆在客户点 的卸货
、

验货时间
,

常量

天

—配送车辆的种类数
—第 种配送车辆的配送成本

, 二 ,

⋯
,

从

—第 种车的载重量
, 二 ,

⋯
,

车辆路径优化模型的目标是在满足行车总时

间
、

车载容量的条件下
,

以最少的车辆满足各客户

的需求
,

并得到最优的车辆路径方案

为了缩小方案生成的搜索空间
,

本文为每个

客户建立候选客户节点集合 参照文献 」
,

较

合适的候选节点集合的规模为 阮 氏 为当前客

户
,

第 类客户中任一客户只 与客户 尸。之间的行

车代价值为 标 将
、 按升序排列

,

形

成集合
。

集合 、 人
。 。
表示集合 人

。

的

前 个元素 则对于第 类客户
,

当 瓦 时
,

集合 几
。 。

即为客户 尸。的候选节点集合

且
‘
为

。 价
中各元素的平均值 根据上

述定义
,

将在当前客户的候选节点集合中任选一

个客户作为下一步服务的对象
,

或者选取跨区域

中的客户作为服务对象

车辆路径方案

车辆路径方案是指一辆车在行车时间和车载

容量的限制条件下为客户服务的行驶方案 方案

的设计思想是 某一运输车辆从供货点出发
,

从各

类客户中选择一客户作为服务对象
,

到达选定客

户并服务完后
,

继续在其候选客户和其它各类客

户中选取下一客户作为到达和服务的对象
,

如此

下去
,

直至行车时间或车载容量达到限制条件 根

据问题的界定
,

车辆在选择下一个服务对象时可

遵循两种控制策略 就近优先原则 由于每一

辆车服务完客户后不必回到供货点 属于开放式
,

所以车辆从供货点出发
,

应该就近优先选

择内环区域中候选客户作为服务对象
,

如图 中

方案 与方案 所服务的客户类别和数量相同
,

但

显然方案 占用的时间短 同区域优先原则

对于环状配送区域
,

因为跨区域客户之间行车时

间要比同一区域客户之间的行车时间要长
,

所以

在需求量基本一致的前提下
,

当某一车辆为一个

客户服务完后
,

应该优先选择同一区域内的客户

作为下一个服务对象
,

而不是选跨区域的客户 若

车辆选择当前区域中的客户作为下一个服务对象

已经达到限定条件
,

那么选择其它区域中的客户

作为服务对象也必定会达到限定条件
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构建或列举出车辆路径方案是建立车辆路径

优化模型的前提 备选的车辆路径方案集合可以

用表格形式描述 限于篇幅
,

这里仅以一种车为

例来阐述
,

如表 所示 表中各符号含义如下
。

—在方案 中
,

某一车辆供应第 类客户

的数量 可以按穷举原则在满足行车时间和车载

容量的限制条件下列举确定

几—车辆从供货点出发
,

为第 类
、

第 类
、

⋯
、

第 类客户服务完之后的累计行车时间
,

可由式

和式 表示的递推关系确定
,

其中 、 ,

⋯
,

为第 种车辆所有的路径方案数量

仇—车辆从供货点出发
,

为第 类
、

第

类
、

⋯
、

第 类客户服务完后累计的送货量

由于各客户需求量一样
,

所以累计送货量

口 艺
、

,

当 时
, ‘, , ,, 一 , ,

当
,

时
, ,

, ” ,

界
‘一 ,

当 。

一 一

时
‘ 一

当 时
,

,

⋯
, 二 , ,

⋯
,

、

一一凡

表 车辆路径方案生成过程的参数表

第第 种车车

客客户类型型 方案案

方方方案 方案 方案 方案

第第 类客户户 一一

累计行车时间
、

累计送货量 , ,

口, , , ,

口 ,, ,

口, ,,, 。 ,

口,

第第 类客户户
了了了

累计行车时间
、

累计送货量 几
,

口
,

口 乓
,

万万万 几
。 ,

第第 类客户户
毛 己己己 红红红 名

累计行车时间
、

累计送货量
, 注注

几
,

口 凡
,

口。。。
。 ,

口

第第 类客户户

累计行车时间
、

累计送货量 一 ,

口 砚
,

。。。
,

口
。 , 。。

表 所示的车辆路径方案集合可以采用枚举

法由手工完成
,

但是对于大规模的
,

这是极

其复杂和繁重的任务
,

特别是当某些参数发生变

化后
,

车辆路径方案集合应随之改变
,

手工操作显

得无能为力 为此
,

本文引人人工智能理论
,

建立

智能化的车辆路径方案生成系统
,

由计算机 自动

生成较好的车辆路径方案集合
,

并以此来获得随

机应变能力

车辆路径方案生成的搜索算法

由表 可看出
,

车辆路径方案集合形成了人

工智能中的状态空间 一个方案对应于状态空间

图中从初始状态至 目标状态的一条路径 其中
,

车

辆在供货点的位置即为初始状态
,

它在限定条件

内服务完的最终客户的位置为目标状态 由此
,

可

采用人工智能的状态空间理论来解决车辆路径方

案的生成 根据深度优先搜索原理可知该搜索方

法适用于生成车辆路径方案
,

其搜索深度可由行

车时间和车载容量来控制 同时引人控制策略来

提高生成方案的质量
,

以减少可行的车辆路径方

案的数量
,

缩小优化模型的规模

状态空间搜索问题涉及到 个要素〔
’ 初始

状态
、

操作 算符
、

目标状态 当其用于生成车辆

路径方案时
,

要素具体定义为

初始状态 状态可 由车辆服务的客户位

置
‘ 、

累计行车时间 和累计送货量亿 等 者来

描述
,

其中
,

⋯
,

初始状态用
, , 、

表示

操作 算符 车辆为当前客户服务完后

选择下一个服务对象的动作 根据客户种类和控

制 策 略
,

操 作 集 合 为 。 尸
, 。 尸

,
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’ ‘ ’ ,

尸。

目标状态 在节点 实际问题表现为车辆

要服务的客户 的
“

扩展
”

过程中
,

当行车时间或

车载容量达到限制条件
,

即 兀
,

或
。 ‘ ,

或

不满足两种控制策略时
,

节点的
“

扩展
“

结束
,

已

达到目标状态

采用带有控制策略的深度优先搜索算法来生

成车辆路径方案的操作步骤如下

把起始节点 放人 叩 表中
,

初始化累

计行车时间函数 二 和累计送货量函数 口、

如果 表为一空表
,

则退出

确定节点 叩 表中第一个节点 到达

其父辈节点所需 的行车时间
。 , 。 , ￡,

洲
,

并计算到达节点 几 的累计行车时间 孔

几
。

和累计送货量 仓 父 若 兀
,

或
。 、 ,

或不满足两种控制策略时
,

则删除

表中节点
,

否则将节点 从叩 表移到 表
,

记录其所在区域位置
、

累计行车时间和累计送货

量
,

用 只
,

界
, 。

表示
,

并转向

扩展节点
,

产生其后裔
,

并把他们放人

表的前头
,

转向

上述算法的流程图如图 所示

把把 放人
。
表中中

确确定叩 表中第一个节点 到达其父父
辈辈节点所需的时间 令礼 岌气气

将将节点 从
。
表表

移移到 。 表表

扩扩展节点 。
,

将所有后后
裔裔节点放入 叩 表前头头

图 车辆路径方案生成的搜索算法流程图

车辆路径问题的整数规划数学

模型

在生成车辆路径方案集合的基础上
,

设按第

种方案执行的车辆数为
,

第 种车辆共有 个

可行的路径方案
,

则车辆路径方案总数为

式中
‘

为第 种配送车辆的配送成本 式 表示

车辆配送总成本最小 式 表示各环状配送区

域中的客户需求必须都被满足 该模型可用运筹

学 求 解 软 件
’ 」 中 的

“

”

模块进行求解

艺
、 建立的车辆路径问题的数学优化模型为

环状配送区域车辆路径方案求解
系统

二

艺 , ‘ 乏

艺 妻 “
。 , ,

⋯
,

为 〕
,

, ⋯
,

为了应对物流配送过程中需求的动态变化
,

提高决策效率
,

开发了基于车辆路径方案智能生

成和整数规划模型求解这一两阶段方法的
“

环状

配送区域车辆路径方案求解系统
” ,

系统结构如图

所示
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竺止场
竺

恙器
车辆路径方案牛

成模块

备选的车辆
路径 方案

车角巧路径

最优 方案
整数规 模型

带有控制策略的
呆度优光搜索的

一

法
二 ‘七、求解程序

。。。。。

“

、”⋯⋯⋯⋯

图 车辆路径方案生成系统的结构示意图

系统中的模块及功能为

信息输人模块 该模块接受物流配送初

始信息的输入
,

检查
、

确定并保存问题的信息
,

包

括环状区域 即客户种类 的数量
、

客户的需求

量
、

待投人的车辆种类
、

车辆在客户点卸货验货时

间
、

行车总时间
、

位于不同环状区域客户之间到达

的行车时间
、

同一环状区域客户之间到达的行车

时间以及车辆的载重量和成本等信息

车辆路径方案生成模块 该模块根据问

题各类参数初始值
,

依据深度优先搜索算法的原

理和控制策略生成可行的车辆路径方案集合
,

将

结果存人数据库
,

作为参与运筹学整数规划求解

软件系统运算的数据

整数规划模型 该模块将实现车辆路径

问题整数规划数学模型的求解

根据设计的系统结构
、

模块与功能
,

作者采用

程序设计语言
、

的数据库
、

运筹学求解软件
,

实现了完整的
“

环状配送

区域车辆路径方案求解系统
”

其中
,

利用

系统公司提供的应用程序接 口 —
。

〔’ 」,

编写 应用程序调用其
“

”

模 块
,

并将此模 块 嵌 人

程序中

藏车 在指定时间内完成运输任务
,

并得到冷藏

车的最优路径方案 该问题各类条件具体情况

如下

个零售店 日销售量大多数在

吨间 为简化计算
,

设定每个店日销量 吨

每个零售店卸货
、

验收时间为 分钟

零售店从凌晨 点开始收货
,

最迟送完

货时间为 全程允许时间为 分钟

由供货点到各类零售店所需的行车时

间
,

不同类零售店间所需的行车时间
,

以及某类零

售店相互到达所需的行车时间由表 可得到
表 各客户间所需的行车时间 单位

罗

供供供货点点 类客户户 类客户户 类客户户

类客户户

类客户户

类客户户

将各参数值输人
“

环状配送区域车辆路径方

案求解系统
”

中图 所示的两个界面
,

点击
“

下一

步
”

将生成 个方案列表
,

如图 所示 点击图

中的
“

方案优化
”

求得其最优车辆投人和相应的

路径方案

案例研究

本文以食品配送的实际案例来验证算法的可

行性 案例为北京市某食品公司主要向市区

个零售店批发猪肉
,

并负责送货 其中有 个零

售店在半径 公里内
,

将其设为 类客户点 个

在 公里内
,

设为 类点 个在 公里以上
,

设

为 类点 冷藏车种类有 吨
、

吨两种
,

行车成本

分别是 万元和 万元 如何用最小的投人 冷

图 初始参数输入界面

《
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图 初始参数输入界面

图 车辆路径方案生成界面

该案例的最优方案为仅购买 辆 吨车
,

其 效地解决环状配送区域的车辆路径问题 对于配

中 辆车按方案
一 一 一

行走
,

辆车按方案 送中心位于城市边缘时
,

可用扇形来描述客户点
一 一 一

行走
,

辆车按方案
一 一 一

行走
,

总投 的分布
,

因此也能将其归结为环状配送区域的车

资为 万元 辆路径问题
,

上述方法的基本原理照样适用

需要说明的是
,

在根据最优方案来安排实际

行车路径时
,

如果一个行车方案中包含多个同类 结束语
客户点

,

则必须选择互为候选客户点的客户来作

为车辆 的访 问对象 比如
,

一辆 车按 照 方案 本文提出的车辆路径方案智能生成方法
一 一 一

行走时
,

车辆从供货点出发
,

首先访问 及其两阶段求解算法
,

可 以较大幅度地缩减问题

类中距离供货点最近的一个客户
,

其次在客户 求解的状态空间
,

为化简大规模 的求解提供

的候选客户点中选择一客户作为下一服务 访 了新方法
,

为解决 这一
一

盯 问题开辟了

问 对象 随后访问 类客户中的某一个客户
,

最 一条新途径 它可有效解决环状配送区域的车辆

后在客户 的候选客户点中选择一客户作为服务 路径问题
,

大大提高了问题求解的效率和智能性

对象 这就得到了一个具体的行车方案 本项研究有利于人工智能与运筹学优化技术的交

本文的案例运行结果表明
,

该求解系统能有 叉与渗透
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本文开发的
“

环状配送区域车辆路径方

案求解系统
” ,

可在物流配送需求动态变化的情

况下
,

实时获得最优车辆路径方案
,

提高物流配送

和调度的实时应变能力
,

为物流调度和干扰管理

提供了科学化和智能化的新工具

由于 的复杂性
,

本文对问题作了一些简

化和假设 为了提高所提方法的普遍性和实用性
,

将进一步研究如下 内容 针对一般形式的
,

提出一套配送区域划分方法
,

使车辆路径方

案智能生成方法更具通用性 将车辆路径方

案求解系统与 中等值线生成系统结合
,

力求

实现分区效果及路径方案的直观表现
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